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REGULAMIN
PONADWOJEWODZKIEGO KONKURSU
BUDOWY | PROGRAMOWANIA ROBOTOW

Galaktyczna

rewolucja!

§1
Postanowienia ogdlne.

Konkurs GG Robot 2027 "*Galaktyczna rewolucja!**, zwany dalej Konkursem, jest konkursem
tematycznym organizowanym przez Podkarpackiego Kuratora O$wiaty na podstawie
rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej 1 Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie
organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkurséw, turniejéw i olimpiad (t.j. Dz.U. z 2020 r.
poz. 1036) oraz na podstawie porozumief zawartych z innymi wlasciwymi kuratorami o$wiaty
w Polsce.
Organizatorem konkursu jest Podkarpacki Kurator O$wiaty.
Realizatorem konkursu jest Zespot Szkolno-Przedszkolny Nr 2 w Lezajsku na podstawie
porozumienia.
Konkurs GG Robot polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wtasnego robota do okreslonych
zadan.
Konkurs odbedzie si¢ w dniach:
19 - 23 kwietnia 2027 r. w Hali Zespotu Szkolno-Przedszkolnego Nr 2 w Lezajsku przy
ul. Mickiewicza 51, 37-300 Lezajsk. Informacja o lokalizacji bedzie dostgpna na stronie
internetowej konkursu: http://ggrobot.pl/.
Zadania konkursowe zostang ogloszone 7_stycznia 2027 r. na stronie internetowej konkursu:
http://ggrobot.pl/



http://ggrobot.zsleji.pl/
http://ggrobot.zsleji.pl/
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§2

Zgloszenia.

Podmiotem zglaszajagcym moze by¢é podmiot prowadzacy dziatalnos¢ edukacyjna,
wychowawczg, kulturalng, popularyzatorska albo zajecia zwigzane =z robotyka,
programowaniem, technikg, nauka lub nowymi technologiami, w szczegdélnosci szkota,
placowka oswiatowa, dom lub centrum kultury, biblioteka, centrum nauki, organizacja
pozarzadowa, fundacja, stowarzyszenie, klub, $wietlica, pracownia edukacyjna albo inny
podmiot prowadzacy tego rodzaju dziatalno$¢ lub zajegcia (dalej: ,,Podmiot zglaszajacy™).
Katalog Podmiotow zglaszajacych ma charakter otwarty. Podmiot zglaszajacy dokonuje
wylacznie czynnosci zwigzanych ze zgloszeniem druzyny do Konkursu i nie nabywa z tego
tytutu statusu Organizatora ani Realizatora Konkursu. Uczestnikiem Konkursu moze by¢
wylacznie uczen szkoly podstawowej speiniajacy wymagania okreslone w Regulaminie.
Zgtoszenia druzyny dokonuje dyrektor lub kierownik Podmiotu zgtaszajacego albo osoba przez
niego upowazniona, za posrednictwem formularza zgtoszeniowego obstugiwanego przez Zespot
Szkolno-Przedszkolny nr 2 w Lezajsku w imieniu Organizatora. Rodzic lub opiekun prawny
uczestnika nie dokonuje samodzielnego zgloszenia do Konkursu. Nauczyciel, instruktor,
animator, pracownik, wolontariusz, opiekun druzyny lub inna osoba moze dokonaé zgloszenia
wylacznie jako osoba upowazniona przez dyrektora lub kierownika Podmiotu zgtaszajacego.
Podmiot zgtaszajacy przekazuje uczniom, rodzicom (opiekunom prawnym), opiekunom druzyn
oraz osobom dokonujagcym zgloszenia informacje o zasadach przeprowadzania Konkursu
i Regulaminie, a takze zapewnia wykorzystanie wilasciwych dokumentéw stanowigcych
zalaczniki do Regulaminu: o$§wiadczenia rodzica/opiekuna prawnego ucznia (zatacznik nr 1),
klauzuli informacyjnej dla ucznia - uczestnika Konkursu oraz rodzica/opiekuna prawnego
(zalacznik nr 2), o$wiadczenia opiekuna druzyny, osoby dokonujacej zgloszenia lub osoby
reprezentujacej Podmiot zglaszajacy (zatacznik nr 3) oraz klauzuli informacyjnej dla opiekuna
druzyny, osoby dokonujacej zgloszenia lub osoby reprezentujacej Podmiot zglaszajacy
(zalacznik nr 4). Dokumenty zrodtowe pozostaja w dokumentacji Podmiotu zglaszajacego i nie
sa rutynowo przekazywane Organizatorowi ani Realizatorowi.

W przypadku gdy Podmiotem zglaszajacym jest szkota uczestnika, dane tej szkoty moga zosta¢
automatycznie przypisane w formularzu do uczestnika. Jezeli Podmiotem zglaszajagcym jest
podmiot inny niz szkota uczestnika, w formularzu zgltoszeniowym obowigzkowo wskazuje si¢ —
osobno dla kazdego uczestnika — nazwe¢ 1 adres szkoty, do ktorej uczen uczeszcza.
Brak wskazania szkoty ucznia uniemozliwia prawidtowe zakonczenie zgloszenia.

Do konkursu mogg zglasza¢ si¢ druzyny maksymalnie piecioosobowe.

Druzyna moze sktadac si¢ z ucznidéw klas: 4 — 6 lub 7 — 8, nie mozna miesza¢ uczniow, cztonkow
druzyn, pomiedzy wymienionymi rocznikami.

Druzyny musza mie¢ petnoletnich opiekunow.

Podmiot zgtaszajacy moze zglosi¢ maksymalnie 3 druzyny.

Rejestracja do turnieju oznacza akceptacj¢ regulaminu.

Zakonczenie rejestracji druzyn — 11 grudnia 2026 r.

0 Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.

§3
Liczba stopni konkursu oraz sposéb i terminy przeprowadzania eliminacji,
w tym ustalenia i oglaszanie wynikow.
Etapy konkursu:
1) | etap szkolny - organizacja pracy druzyny, koncepcja projektu (druzyny przygotowuja
I przesyltaja do oceny I cze$¢ dokumentacji projektu konkursowego).
2) Il etap szkolny - dokumentacja konstrukcji oraz oprogramowania robotéw (druzyny
przygotowuja i przesytaja do oceny II cze§¢ dokumentacji projektu konkursowego).
3) Final konkursu - rozgrywki robotow, prezentacja pracy uczniow, ustalenie klasyfikacji
generalnej.



2. Sposdb i terminy przeprowadzania poszczegdlnych etapow konkursu:

1) druzyny, ktore zgloszg swoéj udzial w konkursie, wysylaja drogg elektroniczng
dokumentacj¢ I etapu szkolnego w terminie do 3 tygodni od ogloszenia zadan
konkursowych (doktadny harmonogram konkursu zostanie ogloszony wraz z zadaniami),

2) dokumentacja II etapu szkolnego druzyny beda przesyta¢ réwniez droga elektroniczng
w terminie do 1 miesigca i 3 tygodni od momentu ogloszenia zadan konkursowych
(doktadny harmonogram konkursu zostanie ogloszony wraz z zadaniami).

3) Final konkursu odbedzie si¢ w dniach 19 - 23 kwietnia 2027 r. W finale maja prawo
wzia¢ udzial wszystkie druzyny, ktore poprawnie zglosily swoj udzial w konkursie.
Dopuszcza si¢ udzial uczniow, jako czlonkow druzyny, tylko w jednym konkursie
finalowym (w sytuacji gdy bedzie potrzeba zorganizowania kilku konkursow
finalowych). Lokalizacja(e) konkursu(éw) finalowego(ych) zostanie(a) ogloszona(e)
7 stycznia 2027 r. po zakonczeniu rejestracji druzyn. Organizator i Realizator maja
na wzgledzie bezpieczenstwo uczniéw i ich opiekunéw stad zaklada si¢ mozliwos¢
organizacji finalu w réznych lokalizacjach, w zaleznosci od liczby i lokalizacji druzyn
zgloszonych do Konkursu.

4) Poszczeg6lne etapy oceniane s3 w skalach punktowych zgodnie z kartami ocen dla
poszczegdlnych etapow konkursu, ktéore beda udostepnione wraz z zadaniami
konkursowymi.

5) Wyniki i klasyfikacja generalna zostanie ogloszona na zakonczenie Finatu.

84
Zakres wiedzy i umiejetnosci wymagany na poszczegélnych stopniach konkursu.

1. | etap szkolny:

1) Umiejetnos¢ tworzenia dokumentow elektronicznych w formacie "pdf' za pomoca
dowolnego edytora.

2) Wiedza i umiejetnosci zwigzane z organizowaniem pracy zespotowe;j.

Literatura zwigzana z I etapem szkolnym:
e http://www.profesor.pl/mat/pd1l/pdl_m_mazur_roik_030324 1.pdf - zasady pracy
zespolowe;j,
e http://www.zs5.lublin.pl/upload/scribus-gotowy.pdf - podstawy programu Scribus,
e https://pracownik.kul.pl/files/83913/public/LIBER/Przewodniki/OO_podrecznik.pdf -
podrecznik uzytkownika programu LibreOffice.
2. 1l etap szkolny:

1) Umiejetnos¢ konstruowanie urzadzen mechanicznych z wykorzystaniem gotowych
elementow jak: belki, taczniki, $rubki, nakretki, kota zebate, przektadnie §limakowe,
przektadnie tafcuchowe 1 pasowe, silniki, serwomechanizmy itp.

2) Umiejetno$¢ postugiwania si¢  programami do komputerowego wspomagania
projektowania (CAD),

3) Znajomos$¢ algorytmiki i umiejetnos¢ przedstawiania algorytmow za pomoca schematow
blokowych,

4) Znajomos¢ jezyka programowania, za pomocg ktorego druzyna bedzie programowac
budowane na konkurs roboty.

Literatura zwigzana z II etapem szkolnym:

¢ http://www.legoengineering.com/wp-content/uploads/2013/06/NXT-Constructopedia-
Beta-2.1.pdf - Constructopedia,

e http://www.benchmark.pl/testy i_recenzje/freecad-krok-po-kroku-czyli-krotki-
samouczek-jak-rozpoczac-projektowanie-3d.html - praca w programie FreeCAD,

e http://scholaris.pl/zasob/71831 - algorytmy, schematy blokowe,

e https://upload.wikimedia.org/wikibooks/pl/6/6a/C.pdf - jezyk programowania C,

¢ http://elearning.otwartaedukacja.pl/pluginfile.php/218/mod_resource/content/4/pyprog
.pdf - jezyk programowania Python.
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Final konkursu:
1) Umiejetnos¢ organizowania pracy druzyny podczas konkursu, zgodnie z zasadami pracy
zespotowe;.
2) Umiejetno$¢ taczenia wiedzy z zakresu techniki, informatyki, fizyki i matematyki
w jednym projekcie technicznym.
3) Umiejetno$¢ budowy i zaprogramowania autonomicznego robota mobilnego.

§5
Rozgrywki robotéw.

Roboty wykonane i zaprogramowane przez cztonkéw druzyny wykonuja zadania na stole
0 wymiarach 2440 x 1220 [mm].

Stot konkursowy jest wykonany zgodnie z instrukcja budowy udostgpniang wraz z zadaniami
konkursowymi. Wymiary elementow stotu wykonane sg z tolerancja wymiarow +/- 3%. Moga
wystapi¢ réwniez niedoskonato$ci w elementach, z ktorych zbudowano struktury na stole.
Przyktady niedoskonatosci struktur: nawiercony otwor w rurce PVC lub taczniku, z ktorych
zbudowana jest struktura, nieznacznie wystajaca gltéwka wkrgtu mocujacego, itp. Robot
powinien uwzglednia¢ w swojej konstrukcji mozliwos$¢ zaczepienia o takie przeszkody.

Za wykonanie poszczegdlnych zadan druzyny otrzymuja punkty.

Podczas rozgrywki przy stole konkursowym moze znajdowa¢ si¢ tylko dwoch zawodnikow.,
Osoby te wyznacza kapitan.

Roboty rozpoczynaja gre w ,,Polach startowych”, znajdujacym si¢ przy brzegu stotu. Podczas
startu roboty musza catkowicie miesci¢ si¢ w obregbie ,,Pola startowego”. Pole startowe
oznaczone jest czarng linig o szeroko$ci 50 mm, ktéra nie wchodzi w jego sktad.

Na przygotowanie robota do startu druzny maja maksymalnie 3 minuty. Podczas tego czasu
druzyny moga sprawdzi¢ ustawienie elementdw na stole, przetestowac robota, skalibrowaé
sensory itp.

Na wykonanie wszystkich zadan robot ma 120 sekund.

Na sygnat sedziego nastepuje przygotowanie robotow do startu, nast¢pnie s¢dziowie sprawdzajg
poprawnos$¢ ustawienia robotdw oraz stolu. Po czynnos$ciach organizacyjnych wilaczany jest
system liczacy czas oraz uruchamiajacy lampy startowe. Po wiaczeniu lamp mozna uruchomi¢
program robota lub robot startuje autonomicznie. Po tym etapie zawodnicy odsuwajg si¢ od stotu.
Przez calg runde nie wolno ingerowaé w pracg robotow.

Uszkodzenie przez robota modeli wchodzacych w sktad stotu turniejowego jest karane
dyskwalifikacjg w danej rundzie.

10. Robot nie moze stwarza¢ zagrozenia dla uczestnikow turnieju oraz publicznosci.
11. Runda eliminacyjna:

1) Przejazdy odbywaja si¢ w trzech rundach. W kazdej rundzie druzyna ma prawo do jednego
startu.

2) W klasyfikacji rundy indywidualnej brana jest pod uwage suma punktow z dwoch najwyzej
punktowanych przejazdow.

3) W sytuacji falstartu (robot wystartuje przed wiaczeniem lampy) mozna jeden raz
powtorzy¢ start.

12. Pojedynki robotow:

1) W pojedynku robotow druzyny startuja parami na dwoch zlgczonych ze soba stotach
turniejowych. Rozgrywki w tym etapie przeprowadzane sg systemem pucharowym ,,do
dwoch przegranych”. Pojedynek wygrywa druzyna, ktora uzyska wyzszy wynik.

2) W sytuacji, kiedy startujace w ,,Pojedynku robotow” druzyny uzyskajg taki sam wynik
zwycigzce wylania si¢ biorgc pod uwage kryteria okreslone w dokumencie z zadaniami
konkursowymi.

3) W sytuacji falstartu druzyna, ktorej robot wystartowal przed wlaczeniem lampy przegrywa
rundg.
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Dokumentacja pracy druzyny.

Druzyny w okresie migdzy zakonczeniem rekrutacji a terminem konkursu powinny wykonaé
I przesta¢ organizatorom nastepujgce dokumenty:

1.

2.
3.

Organizacj¢ pracy w zespole (podzial zadan, kompetencje), harmonogram prac, mozliwe
utrudnienia (np. dni wolne, egzaminy itp.), sposoby rozwigzywania konfliktow w grupie.
Dokumentacje¢ konstrukcji robota (uktad jezdny, manipulatory-efektory, sensory).
Dokumentacj¢ oprogramowania robota (sposéb opisu programu, zasady: stosowania
komentarzy, nadawania nazw funkcjom i zmiennym).

Druzyny przygotowuja prezentacje pracy druzyny, ktéra odbedzie si¢ podczas finatu konkursu
lub zdalnie zgodnie z przestanym harmonogramem.

Termin sktadania dokumentacji zostaje wyznaczony w momencie ogloszenia zadan
konkursowych. Za zlozenie dokumentacji w terminie druzyna otrzymuje +100 p. do oceny.
Za kazdy rozpoczety dzien opdznienia od wymienionej wyzej punktacji odejmuje si¢ 20 p. Jezeli
punkty dodawane do oceny za terminowo$¢ zejda do 0 dokumentacja nie bgdzie oceniana
i otrzyma 0 p.

§7
Klasyfikacja generalna.

Klasyfikacja generalna wyliczana jest zgodnie z algorytmem ponize;j:

Wynik druzyny w Eliminacjach 1 ) Liczba druzyn - pozycja w pojedynkach + 1 1 Ocena dokumentacji druzyny 1
)+ ( )+ ( +)
3

3 3

Maks. wynik w Eliminacjach Liczba druzyn Maksymalna ocena dokumentacji

88
Konstrukcja robota.

Druzyna moze umiesci¢c w bazach dwa roboty, ktére w sumie moga przenosi¢ maksymalnie
6 niezaleznych struktur. Wspomniane struktury nie sg czgécia robotow, ale sg przez nich
przenoszone oraz podczas ruchu robota poruszajg si¢ razem z nim. Niezalezne struktury moga
by¢ pozostawione przez robota w dowolnym miejscu na swojej czgsci stotu, jednak jak
zaznaczono powyzej musza w chwili startu stanowi¢ czg$¢ robota i poruszac si¢ wraz z nim.
Roboty muszg by¢ w catosci zbudowane przez uczniéw. Jeden z robotow moze by¢ wykonany
z dowolnych elementow dostepnych w szkole. Dopuszczalne jest wykorzystanie gotowych
zestawow np. Lego Technic czy Lego Mindstorms. Drugi z robotow musi by¢ wykonany na
podstawie elementdw elektronicznych wskazanych przez organizatora. Lista elementow,
z ktorych bedzie mozna zbudowac robota zostanie opublikowana w GG Bazie w pazdzierniku
2026 r. W sytuacji stwierdzenia, ze robot nie zostat zbudowany przez uczniéw startujacych
W konkursie druzyna moze zosta¢ odsuni¢ta z konkursu do czasu zgloszenia autorskiej
konstrukcji. Stwierdzenie niesamodzielnej pracy moze nastgpi¢ podczas prezentacji pracy
ucznidw lub przez sedziego gtownego po przeprowadzeniu rozmowy z druzyng.

Roboty wykonuja zadania autonomicznie. Niedopuszczalne sa zadne formy zdalnego
sterowania, opartego o dzojstik, kierownice, aplikacj¢ z przyciskami itp., podczas wykonywania
zadan. Robot moze jedynie wykonywac¢ kod zrodtowy programu napisanego przez uczniow.
Wysokos$¢ struktur w bazie, przed sygnalem rozpoczgciem rundy nie moze przekraczaé
250 [mm] dla robota wykonanego z dowolnych elementéw oraz 350 [mm] dla robota
wykonanego ze wskazanych podzespotow elektronicznych. Robot przed startem musi catkowicie
miesci¢ si¢ w swoim ,,Polu startowym”.

Calkowita waga robota znajdujacego si¢ na poczatku rundy w swoim ,,Polu startowym” nie moze
przekracza¢ 1,2 [kg].

Konstrukcja robota nie moze zawiera¢ elementow, ktére moga uszkodzi¢ stot turniejowy lub
zagrozi¢ bezpieczenstwu uczestnikow konkursu.

5



7. Zbudowane przez uczniéw roboty musza by¢ konstrukcjami autorskimi. Roboty o jednakowej
konstrukcji 1 oprogramowaniu beda dyskwalifikowane.

8. Program robota zbudowanego z dowolnych elementow moze by¢ napisany w dowolnym jezyku
programowania. Program robota wykonanego ze wskazanych przez organizatora cz¢$ci musi by¢
napisany w jezyku wskazanym przez organizatora.

§9
Komisja konkursowa.

1. Tryb powolywania komisji konkursowej:
Komisje konkursowa powotuje Podkarpacki Kurator O$wiaty na podstawie porozumienia,
0 ktorym mowa w § 1 ust. 1 zawartego z innymi, wtasciwymi kuratorami o§wiaty.
2. Tryb pracy komisji na poszczeg6lnych etapach konkursu:
1) | etap szkolny:
ocena dokumentacji przestanej przez druzyny konkursowe,
2) |l etap szkolny:
ocena dokumentacji przestanej przez druzyny konkursowe,
3) Finatl konkursu:

a) zbieranie wynikow od s¢dziow oceniajacych rozgrywki robotow,

b) wprowadzanie wynikow do tabel konkursowych,

C) ogloszenie wynikow konkursu w poszczegolnych kategoriach oraz Klasyfikacji
generalnej,

d) rozstrzyganie ewentualnych sporéw i odwotan,

e) komisja sedziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach
spornych lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu wobec
decyzji sedziego,

f) w przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podja¢ decyzj¢ o ukaraniu
druzyny lub jej dyskwalifikacji,

g) uczestnik, ktéry wyraza sprzeciw wobec postanowien regulaminu musi je przedstawié
w sposOb wyczerpujacy komisji sedziowskiej do czasu ukonczenia konkursu.

§10
Inne postanowienia.

=

Opis rozgrywek robotow wraz z kartg oceny zadan druzyny otrzymaja w osobnym dokumencie.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie oraz do jego

interpretacji. Zmiany w regulaminie obowigzuja z chwilg opublikowania ich na stronie

internetowej. Druzyny zarejestrowane do konkursu beda otrzymywac informacj¢ o zmianach
regulaminu na podany adres mailowy.

Regulamin nie moze ulec zmianie 3 tygodnie przed konkursem.

4. Organizator 1 Realizator nie ponosza odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia robotow.
Druzyna, ktéra umyslnie spowoduje uszkodzenia plansz czy innych robotow, zobowigzana jest
do pokrycia wszystkich strat.

5. Organizator i Realizator nie zapewniajg robotéw, elementow konstrukcyjnych ani dostepu do

komputera druzynom startujgcym w zawodach.

w

§11
Laureaci i finali$ci

Tytuly Laureatow 1 Finalistow konkursu czlonkowie druzyn otrzymujg zgodnie
z nastepujacg zasada:
1. jezeli w finale wojewddzkim wezmie udziat do 14 druzyn — przyznanych zostaje
1 tytul Laureata i 1 tytul Finalisty (I miejsce — Laureat, Il miejsce Finalista),



2. jezeli w finale wojewodzkim wezmie udziat od 15 do 24 druzyn — przyznanych zostaja

2 tytuly Laureata i 3 tytuly Finalisty (I — Il miejsca — Laureat, 1ll — V miejsca —
Finalista),

3. jezeli w finale wojewodzkim wezmie udziat od 25 do 34 druzyn — przyznanych zostaja
3 tytuly Laureata i 5 tytulow Finalisty (I — 1l miejsca — Laureat, IV — VIII miejsca —
Finalista),

4. jezeli w finale wojewddzkim wezmie udziat 35 druzyn i wigcej — przyznanych zostaja
4 tytuly Laureata i 6 tytulow Finalisty (I — IV miejsca — Laureat, V — X miejsce -
Finalista).

8§12
Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku 2z  organizacjg

I przeprowadzeniem Konkursu jest Podkarpacki Kurator Os$wiaty, wykonujacy zadania przy
pomocy Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie, ul. Grunwaldzka 15, 35-959 Rzeszow.

. Zespot Szkolno-Przedszkolny nr 2 w Lezajsku, jako Realizator Konkursu, przetwarza dane
osobowe w imieniu Podkarpackiego Kuratora Oswiaty wylacznie w zakresie niezbednym do
organizacyjnej i technicznej obstugi Konkursu, w tym prowadzenia formularza zgtoszeniowego
i pozyskiwania danych przekazywanych przez Podmioty zglaszajace, na podstawie art. 28 RODO
i udokumentowanych polecen Administratora. Realizator nie jest uprawniony do
wykorzystywania danych uczestnikow Konkursu do wtasnych celow.

. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach organizacji i przeprowadzenia
Konkursu jest wylacznie Podkarpacki Kurator O$wiaty. Podmiot zglaszajacy nie staje si¢
administratorem ani wspotadministratorem danych Konkursu przez sam fakt zgloszenia druzyny,
przekazania danych lub przechowywania dokumentéw zrodtowych wymaganych Regulaminem.
Podmiot zglaszajacy przekazuje Administratorowi, za posrednictwem Realizatora, wylacznie dane
niezbedne do zgloszenia 1 przeprowadzenia Konkursu. Jezeli Podmiot zgtaszajacy przetwarza te
same dane rowniez dla wilasnych, odrebnych celow wynikajacych z jego dziatalnosci,
odpowiedzialno$¢ za takie odregbne przetwarzanie ocenia si¢ niezaleznie i pozostaje ono poza
zakresem niniejszego Regulaminu.

. Cztonkowie komisji konkursowej nie sg odrgbnymi administratorami danych z tytutu
wykonywania zadan w komisji. Przetwarzaja dane wyltacznie w zakresie powierzonych im zadan,
z obowigzkiem zachowania poufnosci i zgodnie z zasadami dost¢pu do danych ustalonymi przez
Administratora.

. Dane osobowe niezbgdne do organizacji, przeprowadzenia i1 rozstrzygnigcia Konkursu sg
przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e RODO w zwigzku z art. 51 ust. 1 pkt 7 ustawy z dnia
14 grudnia 2016 r. - Prawo o$wiatowe oraz § 3-6 rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej
i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania
konkurséw, turniejéow i olimpiad. W zakresie danych niezbednych do wydania
i ewidencjonowania zaswiadczen laureatow i finalistow podstawe stanowi takze art. 6 ust. 1 lit. ¢
RODO w zwiazku z § 5 wskazanego rozporzadzenia.

. W zwiagzku z udziatem w Konkursie mogg by¢ przetwarzane wylacznie dane niezbgdne do jego
organizacji 1 przeprowadzenia, w szczegdlnosci:

1) dane ucznia: imi¢ i nazwisko, data i miejsce urodzenia, klasa, nazwa i adres szkoty,
nazwa/identyfikator druzyny, tre§¢ dokumentacji konkursowej, uzyskane wyniki i punkty
oraz informacja o uzyskanym tytule;

2) dane opiekuna druzyny, osoby dokonujgcej zgloszenia lub osoby reprezentujacej Podmiot
zglaszajacy — w tym nauczyciela, instruktora, animatora, pracownika, wolontariusza lub innej
osoby upowaznionej: imi¢ i nazwisko, nazwa Podmiotu zglaszajacego, funkcja/rola oraz
stuzbowe dane kontaktowe;

3) dane rodzica/opiekuna prawnego: imi¢ i nazwisko oraz dane zawarte w oswiadczeniu —
wylacznie w zakresie niezbednym do udokumentowania o$wiadczen dotyczacych udziatu
dziecka w Konkursie;
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4) dane czlonkow komisji w zakresie niezbednym do organizacji jej pracy. Danych
rodzica/opiekuna prawnego nie zbiera si¢ w formularzu rejestracyjnym; oswiadczenie
pozostaje w dokumentacji Podmiotu zglaszajacego. Data i miejsce urodzenia ucznia sg
pozyskiwane juz na etapie zgtoszenia do Konkursu wytacznie w celu umozliwienia wydania
—w przypadku uzyskania przez ucznia tytutu laureata lub finalisty — zas§wiadczenia, o ktorym
mowa W 8§ 5 rozporzadzenia. Dane te nie sg publikowane ani wykorzystywane do innych
celow zwigzanych z przebiegiem Konkursu.

Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego dotyczace udziatu dziecka w Konkursie ma charakter
organizacyjny i nie stanowi podstawy prawnej przetwarzania danych osobowych niezbgdnych
do przeprowadzenia Konkursu. Imi¢ i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego oraz dane zawarte
w oswiadczeniu sg przetwarzane wytacznie w zakresie niezb¢dnym do udokumentowania
ztozenia o$wiadczenia dotyczacego udziatu dziecka. Oswiadczenie pozostaje w dokumentacji
Podmiotu zglaszajacego 1 nie jest rutynowo przekazywane Organizatorowi ani Realizatorowi,
moze zosta¢ udost¢pnione Administratorowi na jego zadanie, jezeli jest to niezbgdne do
wykazania prawidlowos$ci zgloszenia.
W ramach Konkursu nie przewiduje si¢ utrwalania ani publicznego rozpowszechniania
wizerunku uczestnikow, opiekunéw druzyn, oséb dokonujacych zgloszenia ani innych oséb
reprezentujacych Podmioty zglaszajace jako elementu dokumentacji lub publikacji wynikéw
Konkursu. Wizerunek nie jest wymagany w formularzu rejestracyjnym ani w dokumentacji
konkursowej.
Wyniki Konkursu publikuje si¢ wylacznie w zakresie: nazwa druzyny, uzyskany wynik, zajete
miejsce oraz nazwa szkoty. Nie publikuje si¢ imion i nazwisk uczniow, daty ani miejsca
urodzenia, klasy, danych kontaktowych ani innych danych pozwalajacych na bezposrednie
wskazanie konkretnego uczestnika. Nazwa druzyny nie moze zawiera¢ imienia i nazwiska
uczestnika ani innych jego bezposrednich danych identyfikujacych. Do takiego Sposobu
oglaszania wynikow nie zbiera si¢ odrgbnej zgody na publikacje¢ imienng.

Osobom, ktorych dane dotycza, przekazuje si¢ przed rozpoczeciem przetwarzania informacje

zgodng z art. 13 1 14 RODO. W odniesieniu do ucznia - uczestnika Konkursu oraz

rodzica/opickuna prawnego stosuje si¢ klauzule informacyjng stanowigca zatacznik nr 2 do

Regulaminu. W odniesieniu do opiekuna druzyny, osoby dokonujacej zgtoszenia lub osoby

reprezentujacej Podmiot zglaszajacy stosuje sie klauzulg informacyjng stanowigca zatacznik nr

4 do Regulaminu. Jezeli dane przekazuje Podmiot zglaszajacy, zapewnia on przekazanie

wlasciwej klauzuli informacyjnej przed przekazaniem danych Administratorowi za

posrednictwem Realizatora.

Szczegotowe zasady przetwarzania danych przez Realizatora, w tym zakres i czas powierzenia,

zasady bezpieczenstwa, korzystania z dalszych podmiotéw przetwarzajacych, obstugi naruszen

oraz zakonczenia przetwarzania, okre§la porozumienie zawarte pomig¢dzy Podkarpackim

Kuratorem Os$wiaty a Zespotem Szkolno-Przedszkolnym nr 2 w Lezajsku, spelniajace

wymagania art. 28 ust. 3 RODO.

Przekazanie danych laureata lub finalisty wtasciwemu organowi w celu wykonania obowigzku

prawnego nie zmienia przyjetego modelu, w ktorym administratorem danych Konkursu jest

Podkarpacki Kurator O$wiaty.

Integralng cz¢$¢ Regulaminu stanowig:

1) zatgcznik nr 1 - Os$wiadczenie rodzica / opiekuna prawnego ucznia;

2) zalacznik nr 2 - Klauzula informacyjna dla ucznia - uczestnika Konkursu oraz rodzica /
opiekuna prawnego;

3) zalacznik nr 3 - O$wiadczenie opiekuna druzyny / osoby dokonujacej zgloszenia / osoby
reprezentujgcej Podmiot zgtaszajacy;

4) zatacznik nr 4 - Klauzula informacyjna dla opiekuna druzyny, osoby dokonujacej zgtoszenia
lub osoby reprezentujacej Podmiot zglaszajacy.



