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	Numer zadania
	Ilość punktów do zdobycia
	Poprawna odpowiedź

	1
	5 pkt
	5 pkt: poprawne zapisanie schematu blokowego. Dopuszcza się inne poprawne formy zapisu algorytmu np. zastosowanie innego poprawnego podejścia do problemu algorytmicznego, rozbicie wprowadzenia danych na dwa blok itp.
4 pkt:  uczeń popełnił 1 błąd w działaniu algorytmu
3 pkt:  uczeń popełnił 2 błędy w działaniu algorytmu
2 pkt:  uczeń popełnił 3 błędy w działaniu algorytmu 
1 pkt:  uczeń popełnił 4 błędy w działaniu algorytmu 
0 pkt:  algorytm nie spełnia założeń lub popełniono więcej niż 4 błędy 



	2
	2 pkt
	C

	3
	2 pkt
	D

	4
	3 pkt
	B

	5
	2 pkt
	C

	6
	4 pkt
	4 pkt: poprawne podanie definicji algorytmu.
2 pkt: za niepełne podanie definicji algorytmu.

Przykładowe rozwiązanie:
Algorytm warunkowy to taki algorytm, w którym wykonywanie kolejnych kroków zależy od spełnienia określonego warunku.
W każdym kroku algorytmu może być podjęta decyzja 
„jeżeli… to… inaczej…”, w zależności od wartości danych wejściowych.
Pozwala to na różne ścieżki wykonywania algorytmu 
w zależności od sytuacji.

	7
	2 pkt
	A

	8
	3 pkt
	C

	9
	8 pkt
	8 pkt: poprawne zapisanie schematu blokowego
7 pkt: uczeń zapisał wprowadzenie liczb a, b, c w jednym bloku
6 pkt:  uczeń użył innych nazw zmiennych
4  pkt:  uczeń nie zastosował wszystkich poprawnych bloków 
2 pkt:  uczeń pominął jakiś krok z algorytmu
0 pkt:  algorytm nie spełnia założeń lub nie działa poprawnie 
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	10
	4 pkt
	4 pkt: poprawne przekształcenie całej liczby 
1pkt: za zapisanie odpowiedz w formie DF1

poprawne rozwiązanie:
1FD

	11
	3 pkt
	B

	12
	2 pkt
	poprawne rozwiązanie:
Pole prostokąta wynosi: 6
Obwód prostokąta wynosi:  10

	13
	2 pkt
	A

	14
	6 pkt
	Uczeń otrzymuje po 2 punkty z każdy typ licencji poprawnie podany.
poprawne rozwiązanie:
1 → OEM
2 → Freeware
3 → Trialware

	15
	2 pkt
	B

	16
	3 pkt
	Uczeń otrzymuje 3 punkty za poprawne podane rozwiązani nie zależnie czy podał definicję używają „zmienna”, „instrukcja”, „zbiór danych”  czy podał definicję na konkretnych przykładach
przykładowe rozwiązanie:
for zmienna in zbiór_danych
instrukcje


	17
	4 pkt
	Za każdą dobrze podaną odpowiedź uczeń otrzymuje 1 punkt.
przykładowe rozwiązanie:
· Google Classroom – zarządzanie lekcjami i zadaniami online
· Microsoft Teams – wideokonferencje i współpraca przy projektach
· Zoom – spotkania i lekcje online
· Kahoot! – quizy i gry edukacyjne
· Quizlet – fiszki i nauka słówek
· Edmodo – platforma edukacyjna do komunikacji nauczyciel–uczeń
· Moodle – system e-learningowy
· Scratch – nauka programowania dla dzieci i młodzieży
· Code.org – nauka kodowania i informatyki
· Microsoft OneNote – notatki i współpraca nad projektami
· Microsoft Word – edytor tekstowy
· Canva – tworzenie prezentacji, plakatów i materiałów graficznych
· Itp.

	18
	3 pkt
	D

	19
	5 pkt
	5 pkt: uczeń otrzymuje jeśli kod napisany przez ucznia wyświetla stronę zgodnie z pokazanym w zadaniu schematem
4 pkt: uczeń otrzymuje jeśli nie działa kodowanie UTF-8
 uczeń otrzymuje jeśli nie wyświetla się title – wszystko inne działa poprawnie
3 pkt: otrzymuję uczeń jeśli nie użył h1 ale napis wyświetla się 
w innym układzie formatowania – wszystko inne działa poprawnie 
2 pkt otrzymuje uczeń którego strona nie wyświetla napisu oraz title – wszystko inne działa poprawnie
1 pkt: otrzymuje uczeń jeśli popełnił dwa błędy
0 pkt: uczeń otrzymuje jeśli kod nie działa poprawnie lub zawiera więcej niż dwa błędy. 

poprawne rozwiązanie:
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	20
	3 pkt
	B

	21
	2 pkt
	B

	22
	3 pkt
	B

	23
	3 pkt
	Uczeń otrzymuje po 1 punkcie za każdy poprawnie podany typ danych wraz z informacją jakie dane przechowuje dany typ czy to w formie opisu np. liczbę całkowitą czy w formie konkretnego przykładu np. 123.
W przypadku podania typu danych bez opisu uczeń nie dostaje punktów. Uczeń na wskazanie INT nie otrzymuje punktu zgodnie 
z  treścią zadania. 
przykładowe typy danych:
· float – liczby zmiennoprzecinkowe, np. `3.14`, `-2.5` 
· complex – liczby zespolone, np. `2+3j`, `-1-5j`
· string – dane tekstowe, np.’helo’
· list – lista, modyfikowalna sekwencja elementów, np. `[1, 2, ‘a’, True]`
· tuple – krotka, niemodyfikowalna sekwencja elementów, np. `(1, 2, ‘a’, True)`
· range – reprezentuje sekwencję liczb, np. `range(1, 10)`
· bool wartości logiczne, np. true



	24
	2 pkt
	B

	25
	2 pkt
	B
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<IDOCTYPE html>

<html lang="p!
<head>

<meta charses

UTF -8

<titlesszkolny konkurs programistyczny</title>
</head>
<body>
<h1>Kodowanie jest super!</h1>
</body>
</html>




